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Beykoz Universitesi 6grencilerinin dijital oyun basarisi

Bilisim Vadisi onciiliigiinde organize edilen Oyun Gelistirme 2020 Kis
Kampr’'na katilan Beykoz Universitesi 6grencilerinin gelistirdigi iki dijital oyun,
uzmanlar tarafindan basarili bulundu. Geng oyun gelistiriciler, Bilisim
Vadisi’nde bir yil licretsiz ofis hakki da kazandilar.

Beykoz Universitesi dgrencileri, dijital oyun diinyasina basarili bir giris yapti. Ogrenciler,
Bilisim Vadisi destegi ile 9-15 Subat 2020 tarihleri arasinda Gebze Bilisim Vadisi'nde
dizenlenen Oyun Gelistirme 2020 Kis Kampi’'na katildilar. Oyun yapimcilari Gamefactory,
Enrich Games, Path Games ve Rollic Games tarafindan kocluk destegi verilen kampa, Beykoz
Universitesi 3’iinci sinif 6grencileri iki farkli ekiple katildi.

16 takim oyun kampina katildi

Bilisim Vadisi tarafindan ilki 2019 yilinda “Oyunla Gelecek - Yaz Kamp1” olarak gerceklestirilen
etkinlik, bu yil “Oyunla Gelecek - Kis Kampi” ile bagladi. Tlrkiye'deki geng oyun gelistiricilerini
bir araya getirerek, yeni oyun sirketlerinin kurulmasini saglamak amaciyla dizenlenen
etkinlik, 4 buyldk oyun firmasinin sponsorlugunda Bilisim Vadisi Gelecek Tasarim Ofisi
organizatorliginde gerceklestirildi. 120 katihmcinin 16 takimla yer aldigi etkinlikte sektorin
onemli isimlerinden olusan jlrinin degerlendirmesiyle basarili ekipler 6dullendirildi.

Gamrish ekibi galibiyete ulasti

Oyun Gelistirme 2020 Kis Kampi’na katilan Beykoz Universitesi Dijital Oyun Tasarimi 3’lincii
sinif Ogrencileri, Alper Oguzhan Glines, Ataberk Atik, Harun Uzak ve Yusuf Gocmen,
“Gamrish” ekibi olarak 16 takimin bulundugu etkinlikte Gamefactory takimlari arasinda
galibiyete ulasti. Ayni etkinlikte yine (iniversitenin 3’lincii sinif 6grencileri Ozkan Gedik, ismail
Gimus, Hiiseyin Sencan ve Ozkan Siine ise farkh gruplar icerisinde Rollic Games koglugunda
oyun gelistirerek iki oyun birden sunmay!i basardilar. Kocluk yapan firmalar tarafindan, her iki
oyunun da Hyper Casual kategorisinde en iyi oyunlar arasina girecek diizeyde oldugu
belirtilerek oyunlar yayincilar tarafindan teste gonderildi.

Etkinlikte gelistirdikleri oyunlari Sanayi ve Teknoloji Bakanhgi Bakan Yardimcisi Mehmet Fatih
Kacir'a tanitma firsati bulan ekipler, bir yil boyunca Bilisim Vadisi’'nde (icretsiz ofis hakkina
sahip oldular.



