MUHENDISLIK PROJESi DERSLERI

Miihendislik Projesi Dersi Beykoz Universitesi Miihendislik Programlarina 6zgii bir derstir. Miihendislik
Projesi Dersi miihendislik programlarinin mifredatlarinda birinci, ikinci ve Gglinci sinifta Mihendislik
Projesi |, Miihendislik Projesi Il ve Mihendislik Projesi Ill adlariyla sirasiyla 2., 4. ve 6. yariyillarda yer
alir. Miihendislik Projesi Dersi fakilte diizeyinde ortak bir ders olmayip program bazinda bir derstir.
Disiplin olarak farkli olsa da amacg ve yaklasim olarak Miihendislik Projesi | dersleri kendi aralarinda,
Muhendislik Projesi Il dersleri kendi aralarinda, Mihendislik Projesi lll dersleri kendi aralarinda aynidir.

Miihendislik Projesi |

Muhendislik Projesi | dersinde 6grenci belirli bir araci kullanarak bir uygulama veya gelistirme yapar.
Dersin amaci 6grencinin belirli bir araci 6grenme ve kullanma becerisi kazanmasi ve gelistirme
yapabilme 0Ozglivenini kazanmasidir. Diger deyisle Miihendislik Projesi | dersi ara¢ bazlidir. Araglar
genellikle yazim veya donanim araglaridir. Arag olarak belirli bir programlama dili, web gelistirme dili
veya ortami, yapay zeka uygulamalari araglari, veri bilimi uygulamalari araglari, arduino gibi sistem
gelistirme araglari, 1oT uygulamalari gelistirme araglari, gdmli sistemler gelistirme araglari gibi birgok
alanda olabilir.

Muhendislik Projesi | bireysel olarak yapilir, diger deyisle her 6grenci ayri bir proje yapar. Buna karsin
ayni aragla birden fazla proje yapilabilecegi gibi ayni konuda da birden fazla proje yapilabilir.

Miihendislik Projesi | projesi bir 6gretim elemaninin gézetiminde ve yénlendirmesi ile yapilir. Ogretim
elemani proje danismanidir. Proje belirli asamalardan (adim adim) gecilerek yapilir ve her asamada
O0grenci tarafindan yapilmis olan ¢alisma 6grenci ve proje danismani tarafindan gézden gegirilir
(review). Gozden gecirme dogrudan 6grencinin yapmis oldugu calismanin giktisi Gzerinden yapilir,
gbzden gecirme i¢in ayrica sunum veya dokiiman hazirlanmaz. Belli bir adimdaki gizden gegirme bir
sonraki adimda 6grenci tarafindan yapilacak olan g¢alismayi yonlendirir.

Mihendislik Projesi | projesinde ana adimlar gereksinimlerin belirlenmesi (determining requirements),
tasarim, prototip gelistirme ve son Urinin gelistiriimesidir. Son {riin 6ncesinde genellikle 2 veya 3
prototip gelistirilir. Diger deyisle prototipleme (prototyping) yaklasimi kullanilir. Her prototip son
Grandn belirli bir kisminin gelistiriimesidir ve bir 6nceki prototipin daha gelistirilmis halidir.

Olgme ve degerlendirme son {riin dahil her adimda yapilan gdzden gegirmelere dayanir.
Degerlendirmede belli bir rubrik kullanilir. Rubrik ile o adimda yapilan galismanin islevselligi
(functionality, beklenen gelistirmelerin ne oranda ve ne kalitede yapilmis oldugu), 6grencinin kullanilan
araca hakimiyeti, 6grencinin proje konusuna ve alanina hakimiyeti, yapilan galismanin ne oranda
ogrencinin kendi ¢alismasi oldugu degerlendirilir.

Miihendislik Projesi Il

Muhendislik Projesi Il dersinde 6grenci birinci sinifta 6grendigi programlama dilinin Gzerine yaygin
olarak kullanilan ikinci bir programlama dilinde gelistirme yaparak bu dili 6grenir. Dersin amaci ikinci
bir programlama dilini 6grenmesi ve bunun ydnlendirilmesi suretiyle ama esas olarak kendisi
tarafindan &grenilmesidir. ikinci programlama dili hangi alanlarda yaygin kullaniliyorsa égrenci o
alanlardan birinde bir gelistirme yapar.

Mihendislik programlarinda ortak program izlenen birinci sinifta 6grenilen birinci programlama dili
C/C++ dilleridir. ikinci siniftaki Miihendislik Projesi Il dersinde Python, R gibi bir dil 6grenilir.



Muhendislik Projesi Il bireysel olarak yapilir, diger deyisle her 6grenci ayri bir proje yapar. Buna karsin
ayni konuda birden fazla proje yapilabilir. Miihendislik Projesi Il dersindeki projede 1000 satir
boyutunda kod gelistirilir.

Mihendislik Projesi Il dersinde ilk 2-3 haftada s6z konusu programlama dilinin hizla Gizerinden gidilir
(crash course). Bir yandan da proje konulari 6grencilere dagitiir. Mihendislik Projesi Il dersinde
Mihendislik Projesi | dersinde yapildigi gibi proje adim adim yapilir ve ayni adimlar izlenir.

Muhendislik Projesi Il projesinde Mihendislik Projesi | dersinde izlenen yol ve yaklasim izlenir. Diger
deyisle Miihendislik Il projesi 6gretim elemaninin gézetiminde ve yénlendirmesi ile yapilir. Ogretim
elemani proje danismanidir. Proje belirli asamalardan (adim adim) gecilerek yapilir ve her asamada
Ogrenci tarafindan yapilmis olan c¢alisma 6grenci ve proje danismani tarafindan gézden gegirilir
(review). Gozden gecirme dogrudan 6grencinin yapmis oldugu calismanin giktisi Gzerinden yapilir,
gbzden gecirme icin ayrica sunum veya dokiiman hazirlanmaz. Belli bir adimdaki gizden gegirme bir
sonraki adimda 6grenci tarafindan yapilacak olan ¢alismayi yonlendirir.

Muhendislik Projesi Il projesinin ana adimlari Mihendislik | projesinde oldugu gibi gereksinimlerin
belirlenmesi (determining requirements), tasarim, prototip gelistirme ve son Urinin gelistirilmesidir.
Son (irin 6ncesinde genellikle 2 veya 3 prototip gelistirilir. Diger deyisle prototipleme (prototyping)
yaklasimi kullanilir. Her prototip son triiniin belirli bir kisminin gelistirilmesidir ve bir 6nceki prototipin
daha gelistirilmis halidir.

Mihendislik Projesi Il projesinde 6l¢me ve degerlendirme son (riin dahil her adimda yapilan gézden
gecirmelere dayanir. Degerlendirmede belli bir rubrik kullanilir. Rubrik ile o adimda yapilan ¢alismanin
islevselligi (functionality, beklenen gelistirmeler ne oranda ve ne kalitede yapilmis), 6grencinin
kullanilan araca hakimiyeti, 6grencinin proje konusuna ve alanina hakimiyeti, yapilan ¢alismanin ne
oranda 6grencinin kendi galismasi oldugu degerlendirilir.

Miihendislik Projesi lll

Muihendislik Projesi Il dersi 6grencinin ilgisine gore farkli amaglara yanit verecek bicimde
tasarlanmistir. Bu amaglar (i)start up denemesi, (ii)ekip ¢calismasi, (iii)bireysel calismasi, (iv)hackathon
katihmi olarak belirlenmistir. Proje i¢in konu veya uygulama alani sinirlamasi yoktur, 6grencinin ilgisi
ve amaci ve danisman 6gretim elemaninin uygun bulmasi yeterlidir.

Ogrenci yapacagi proje icin bir proje dnerisi hazirlar. Proje konusu proje énerisinin danisman égretim
elemani kesinlesir. Gerekirse proje 6nerisinin gelistirilmesi icin iterasyonlar yapilir.

Start up galismasi bireysel olabilecegi gibi projenin bilyiikligline gore 2 veya 3 kisilik ekip olarak da
yapilabilir. 2 veya 3 kisilik ekip durumunda 6grencilerin her birinin ¢alismanin hangi kisimlarinda
sorumlu olacagi belirlenmis olmalidir.

Ekip calismasi projenin biyakligline gore 2 veya 3 kisilik ekip olarak yapilir. Ekipteki 6grencilerin her
birinin g¢alismanin hangi kisimlarindan sorumlu olacagi belirlenmis olmalidir. Diger deyisle, ekip
calismasi bir isin birden fazla kisi tarafindan birlikte yapilmasi degil, isin parcalara ayrilarak her bir
pargasinin ekipteki farkh bir kisi tarafindan yapilmasidir.

Hackathon katilmi da katilinan hackathona bagli olarak 2 veya 3 kisilik ekip ile olabilir.

Ekip calismasi projelerinde, ekip ¢alismasi olan start-up projelerinde ve ekip ¢alismasi olan hackhaton
projelerinde ekip icindeki gbérev bolimi proje tanimlanmasi (dagitimi) asamasinda belirlenmis
olmahdir.



Muihendislik Projesi lll dersinde proje adim adim yapilir ve 6nceki Mihendislik Projesi derslerinde
izlenen yol ve yaklasim izlenir. Diger deyisle Mihendislik Il projesi 6gretim elemaninin gbzetiminde ve
yonlendirmesi ile yapilir. Ogretim elemani proje danismanidir. Proje belirli asamalardan (adim adim)
gecilerek yapilir ve her asamada yapilan calisma gozden gegcirilir (review). Gézden gecirme dogrudan
yapilmis olan c¢alismanin ciktisi Gizerinden yapilir, gbézden gecgirme igin ayrica sunum veya dokiiman
hazirlanmaz. Belli bir adimdaki gizden gecirme bir sonraki adimda yapilacak olan ¢alismayi yonlendirir.

Muhendislik Projesi lll projesi kapsaminda yapilan gelistirme tiirli calismalarin ana adimlari 6nceki
Mihendislik Projesi derslerinde oldugu gibi gereksinimlerin belirlenmesi (determining requirements),
tasarim, prototip gelistirme ve son Urlinin gelistirilmesidir. Son Uriin dncesinde genellikle 2 veya 3
prototip gelistirilir. Diger deyisle prototipleme (prototyping) yaklasimi kullanilir. Her prototip son
Urtnin belirli bir kisminin gelistirilmesidir ve bir 6nceki prototipin daha gelistirilmis halidir.

Muihendislik Projesi 1l projesi kapsaminda vyapilan gelistirme tiri c¢alismalarin 6lgme ve
degerlendirmesi son lrlin dahil her adimda yapilan gézden gecirmelere dayanir. Degerlendirmede belli
bir rubrik kullanilir. Rubrik ile o adimda yapilan ¢alismanin islevselligi (functionality, beklenen
gelistirmeler ne oranda ve ne kalitede yapilmis), 6grencinin kullanilan araca hakimiyeti, 6grencinin
proje konusuna ve alanina hakimiyeti, yapilan ¢calismanin ne oranda 6grencinin kendi calismasi oldugu
degerlendirilir.

Mihendislik Projesi Ill projesi, start-up denemesi veya ekip calismasi bilesenleri iceriyorsa proje
adimlari bu bilesenleri de kapsar, diger deyisle projenin start-up denemesi ve ekip ¢alismasi boyutlari
proje adimlarina yansitilir. Projenin start-up denemesi olmasi durumunda gelistirme yaninda proje
fikrinin tanimlanmasi, is modelinin olusturulmasi, proje yonetimi, mentor destegi alinmasi, start-up
etkinligine katilma gibi bilesenler icerir. Projenin ekip ¢alismasi olmasi durumunda ekip igin rollerin
ayrimi, ekip ici rollerin koordinasyonu ve harmonizasyonu, proje yonetimi gibi bilesenler icerir. Projenin
hackathon katilimi olmasi durumunda basvuru, hazirlk ¢alismasi, hackathon yarismasi, yarisma sonrasi
girisimler gibi bilesenler icerir. Olgme ve degerlendirmede bu bilesenlerin her biri ayri ayri
degerlendirilir.



