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Beykoz Universitesi Sanat ve Tasarim Fakiiltesi Dekani Prof. Dr. Bengisu Bayrak Shahmiri:

Sanat ve Tasarim Fakiiltesi’nde 6grenci odakl
bir egitim veriyoruz

Universite icin ek yerlestirme tercih listelerini olusturmaya devam eden adaylarin
g6z oniinde bulundurdugu konulardan biri de tercih ettikleri béliimiin siirdiiriilebilir
bir gelecegi oldugundan emin olmak. Adaylar ilgilendikleri alanin gelecekte is bulma

imkaninin olup olmadigina 6zen gosteriyor. Dijital Oyun Tasarimi, Cizgi Film ve
Animasyon, i¢ Mimarlik ve Cevre Tasarimi, iletisim ve Tasarimi, Grafik Tasarimi,
Radyo Televizyon ve Sinema, Halkla iliskiler ve Reklamcilik, Gastronomi ve Mutfak
Sanatlari olmak iizere sekiz boliimii olan Beykoz Universitesi Sanat ve Tasarim
Fakiiltesi’nin Dekani Prof. Dr. Bengisu Bayrak Shahmiri, bu boliimler hakkinda
adaylarn bilgilendirdi.

Universite adaylarn ek yerlestirme tercih islemlerini 17 Eylil 2023 Pazar giiniine kadar
yapabilecekler. Adaylar listelerini olustururken ozellikle ‘gelecegi’ olan boliimleri tercih
etmeye dikkat ediyor. Beykoz Universitesi Sanat ve Tasarim Fakiiltesinde, Dijital Oyun
Tasarimi, Cizgi Film ve Animasyon, ic Mimarlik ve Cevre Tasarimi, iletisim ve Tasarimi, Grafik
Tasarimi, Radyo Televizyon ve Sinema, Halkla iliskiler ve Reklamcilik, Gastronomi ve Mutfak
Sanatlari olmak Uzere sekiz bolim bulunuyor. Fakilte hakkinda bilgi veren Sanat ve Tasarim
Fakiltesi Dekani Prof. Dr. Bengisu Bayrak Shahmiri, sunlari séyliyor:

“Sanat ve Tasarim Fakdltesi, egitimin hayata bir hazirlik degil, hayatin kendisi oldugu gorusiini
benimseyen Beykoz Universitesi'nin en biyik fakiltesi. Biyik bir fakiilte olmanin
avantajlarindan biri, 6grencilerin ¢ift ana dal ve yan dal segeneklerinin genis olmasi.
Ogrencilerimiz, tniversitemizin dgrenci merkezli egitim modelinin bir pacasi olan Yetkinlik
Gelistirme Programi cercevesindeki derslerden kendi gereksinimlerine goére secimler
yapabilirler. Uygulamal egitimin bolimlerimizin egitim ve 6gretiminin énemli bir kismini
olusturmasi nedeniyle derslerimizin kuramsal ve wuygulamali oranlarini boélimlerin
gereksinimlerine gore olusturuyoruz. Her akademik yil sonunda mifredatimizi giinlimizin
gereksinimlerine gore gézden geciriyoruz. Bu sayede Sanat ve Tasarim Fakiiltesi 7+1 miifredat
yapisindan en iyi sekilde verim alan fakiiltelerden biri. Ogrencilerimizin cogu staj yaptiklari
kurumlarda 70 is glini staj slresinin tamamlanmasindan sonra da ¢alismaya devam ediyorlar



veya cesitli is teklifleri aliyorlar. Bu nedenle is diinyasinin alanimizla ilgili kurum ve
kuruluslariyla is birlikleri kurmayi ve staj protokolleri imzalayarak 6grencilerimize nitelikli staj
imkanlari sunmayi dnemsiyoruz. Ogrencilerimizin yurt disinda da deneyim kazanabilmeleri igin
her sene yeni Erasmus anlasmalari imzalayarak Ulke segeneklerini artirmaya Ozen
gosteriyoruz.”

Fakiltede yer alan bolimlerin egitim siiregleri ve mezunlarinin ¢alisma alanlariyla ilgili de bilgi
veren Sanat ve Tasarim Fakiltesi Dekani Prof. Dr. Bayrak Shahmiri, bolimleri soyle 6zetledi:

iletisim Tasarimi: Bu bolimde &grencilerimizin, is diinyasi ile bulusmasi, uluslararasi ortamlara
erismesi; yarisma, sergi, festivaller ve kurumsal sosyal sorumluluk ¢alismalarina katilarak saha
¢alismalarini deneyimlemesi, dijital ve klasik projeler treterek portfolyo olusturmalari adaylar
icin tercih sebebi. Ogrencilerimiz sanat ve tasarim alanlarinin temel derslerinin yani sira, dijital
ortamlardaki yaratimlar icin gerekli olan donanim ve becerileri kazanmalarina yonelik dersleri
aliyorlar. Mezunlar iletisim sektériinde faaliyet gosteren kurum ve kuruluslar basta olmak
lizere cok cesitli alanlarda gérev alabilirler. iletisim alaninda girisimci olabilmenin yani sira,
web tasarimi, mobil uygulama arayizi ve hareketli goriintl tasarimi yapabilirler. Yonetmen
olarak calisabilirler. Dijital ya da geleneksel medya icin Uretilen islerin prodiiksiyon ve post
prodiksiyon asamalarinda gesitli kademelerde gorev alabilirler.

Halkla iliskiler ve Reklamcilik: Bélimiimiiz birbiriyle rtiisen iki alana ait dersleri iceriyor:
halkla iliskiler ile reklamcilik. Halkla iliskiler, kurumsal iletisim, reklamcilik, sosyal medya
yonetimi, kurumsal sosyal sorumluluk, kisilerarasi iletisim, 6rgtitsel davranis, pazarlama, dijital
iletisim, marka yonetimi gibi dersler goriliyor. Bolim, kuramsal ve uygulama kavramlarinin
birlikte koordine bigimde ilerlemesini destekleyen bir yapiya sahip. Mezun olan 6grencilerin
ozel ve kamu sektoriinde faaliyet gésteren kurumlarda, reklam ve halkla iliskiler ajanslarinda,
kurumsal iletisim ve halkla iliskiler; pazarlama, dijital pazarlama ve iletisim departmanlari ile
medya sektorinde calisma olanaklari var. Ayrica mezunlar, halkla iliskiler ve reklam
alanlarinda girisimci de olabilirler.

Grafik Tasarimi: Grafik tasarim oldukga genis bir is yelpazesine sahip. Kurumsal kimlik tasarimi,
hareketli grafikler, reklam tasarimi, sanat yonetmenligi, animasyon, sirdirilebilir tasarim,
infografik tasarimi, dijital illlistrasyon vb. disiplinlerde isler Uretilebilir. Esnek saatlerle ve
uzaktan calisma firsati sunar. Grafik tasarimi evrensel bir meslek ve bélimimizde 6gretilen
kuramsal, teorik ve pratik prensipler ve yazilim bilgisi tim diinyada gecerlilige sahip. Teorik
bilgilerle desteklenmis, 6grencilerin tasarim yetisini gelistiren uygulama agirlikli egitim sistemi
benimseniyor. Fakiilte icinde Cizgi Film ve Animasyon, Dijital Oyun Tasarimi ve iletisim
Tasarimi gibi bolimlerde (cretsiz yan dal ve ¢ift ana dal imkani sunuyoruz. Mezun olan
ogrencilerin ¢alisma alanlari olduk¢a genis. Reklam ve yapim sirketlerinde, yaratici ekip
blinyesinde goriintl yonetmeni, sanat yonetmeni ve yaratici yonetmen olarak ¢alisabilirler.
Yayinevlerinde kitap kapagl tasarimi, resimli kitap tasarimi, editoryal tasarim gibi alanlarda
yayin tasarimcisi olarak gorev alabilirler. Web tasarimi, mobil uygulama arayizil ve hareketli
goriintl tasarimi yapabilirler. Uretim yapan sirketlerde ambalaj tasarimcisi olabilirler.

Gastronomi ve Mutfak Sanatlari: Egitim siresince program kapsaminda edinilen bilgi ve
beceriler dogrultusunda profesyonel ve donanimli sef olmak isteyen, gastronomi alaninda



kiltirel calismalar yapmak ve organize etmek isteyen, gastronomi vyazarligl ya da
programciligini deneyimlemek isteyen, restoran veya yemek isletmelerinde isletmeci ya da
yonetici sef olmak isteyen tiim adaylar bu bélim segebilir ve deneyimleyebilir. Birinci siniftan
itibaren temel, mesleki, yetkinlik gelistirme alaninda ve ilerleyen siniflarda mesleklerinde
uzmanlasmalarina yardimci olacak bolim se¢meli dersleri ile hem teorik hem de pratik olarak
gordikleri ¢esitli dersler bulunuyor. Uygulamali egitimin, alaninda nitelikli ve pratik olarak
tecrlibeye sahip mezunlar yetistirmek icin ¢ok onemli oldugu bu bdélimde mifredatta
bulunma orani oldukga yiiksek bir oranla yaklasik ylizde 45. Mezunlar bir¢ok alanda is firsati
bulabiliyor. Ozel ve kamu alaninda toplu beslenme sistemlerinde, otellerde, restoranlarda,
gemi, tren gibi farkli ulasim araglarinin restoran isletmelerinde, gastronominin iginde
bulundugu medya, kiltir ve fotografcilik alaninda ve kamu kurumlarinin yiyecek-icecek
isletmelerinde calisma olanagina sahipler. Ayrica bu sene cesitli zincir otellerde staj yapan ve
sonrasinda staj yerinde kadrolu olarak ¢alismaya baglayan 6grencilerimizin oraniise su an igin
ylzde 60. Tim 6grencilerimizin arasinda ¢alisma oranina bakildiginda ise bu oran ylizde 80-85
ile oldukca yliksek bir degere sahip.

Cizgi Film ve Animasyon: Ogrencilerimiz teori ile pratigi birlestirerek hem akademik hem de
sektorel hayatlarinda basariya ulasmalarini saglayan pek c¢ok dersi alaninda uzman
akademisyenlerimizden aliyorlar. Bolimiimuzde yetenek sinavi uygulamasi bulunmadigi igin
merkezi yerlestirme ile ve sézel puanla 6grenci aliyoruz. ilk senemizdeki Tasarim ve Desen
derslerini takiben Animasyon Senaryosu ve Storyboard, Karakter Tasarimi, 2D ve 3D
Animasyon Atolyeleri, Ortam ve Mekan Tasarimi, Stop-motion Animasyon gibi derslerin yani
sira Animasyon Tarihi ve Animasyon Cozimlemeleri gibi bolime 6zel kuramsal derslerimiz
bulunuyor. Sinematografi, kurgu, ses tasarimi ve fotograf atolyesi gibi derslerimiz bunlardan
yalnizca birkagl. Mezunlarimiz yalnizca animasyon sektoriinde degil, prodiiksiyon, post-
prodiksiyon sirketleri ile oyun stiidyolarinda da kendilerine yer bulabiliyor. Bunlarin disinda
reklamcilik, egitim ve hatta medikal alanda da animasyonun siklikla kullanimi soz
konusu. Mezunlarimiz gorsel tasarimci, canlandirmaci, gorsel efekt uzmani, kurgucu olarak
calisabiliyorlar. Ayrica cizgi roman sanatciligi veya akademisyenligi de tercih edebilirler.
Verdigimiz uygulamal ve teorik egitimler dogrultusunda 6grencilerimiz 2’'nci siniftan itibaren
sektorel baglamda freelance is imkanlari bulabiliyorlar.

Dijital Oyun Tasarimi: Sanat, teknoloji, tasarim, ekonomi ve pazarlama gibi farkh disiplinleri
bulusturan Dijital Oyun Tasarim Bélimimizde 6grenciler yazilim derslerinde aldiklari egitim
ile programlama dillerine (C++, C# ve Java vb.) temel dizeyde hakim olurlar. Oyun yapim
siirecinde matematik ve fizik kurallarindan yararlanarak siireci gelistirebilirler. Oyun gelistirme
aracglarina ileri dizeyde hakim olurlar. Tasarim derslerinde aldiklari egitim ile oyun
mekanikleri, karakter tasarimi ve ses tasariminin temel becerilerini edinirler. Cizim ve tasarim
becerilerini modelleme ve canlandirma Uretim sirecinde kullanabilirler. Oyun senaryosu
yazabilirler ve tipografi ilkelerine sadik kalarak araylz gelistirebilirler. Yazilim ve tasarim
derslerinde edinilen bilgilerin uygulamali olarak islendigi proje derslerinde ise 6grencilerimiz
takim calismasiyla sektérden gelen mentorlerinin geri bildirimleri esliginde oyun projesi
gelistirirler. Ayni zamanda sektorden katilimcilarla islenen Oyun Prodiiksiyonu derslerinde
sektor hakkinda detayl bilgi edinme ve iletisim agi gelistirme sanslari olur. Dénem iginde
dizenlenen Game Jamler ise kendilerini gelistirmelerine yardimci olur. Mezunlarimiz oyun



firmalari, tasarim sirketleri, egitim kurumlari, animasyon/canlandirma firmalari, pazarlama ve
reklam ajanslarinda ¢alisabilir. Bolimimizde merkezi yerlestirme ile ve sayisal puanla 6grenci
aliyoruz. Calisma alanlarini genisletmek isteyen 6grencilerimize Ucretsiz olarak yan dal ve gift
ana dal yapma firsati sunuyoruz.

ic Mimarlik ve Cevre Tasarimi: Mimarlik, ic mimarlk, mobilya, yakin gevre konularinda yeni
¢ozUmler Uretmek Uzere tasarlanan programimizin amaci, i¢ mekan ve cevre tasarimi
alaninda; ¢evre ve sosyal sorunlara duyarli, genel kiltlr diizeyi yiksek, ulusal ve uluslararasi
dizeyde fark yaratacak tasarimlar yapabilecek i¢ mimarlarin yetismesi. Pratige dayal
uygulamali derslerinin yogun oldugu bir bolim. Lisans derslerinin kredisinin blylik bir kismini
her donem agilan proje dersleri kapsiyor. Proje derslerinde 6grencilerin bir mekani yeniden
distinmesi, mevcut problemlere veya ihtiyaclara yonelik konsept bir tasarim olusturmasi
bekleniyor. Genellikle lisans egitiminin ilk iki senesinde serbest el gizim teknikleri, i¢ mimarlkta
temel tasarim, i¢ mimarhga giris, mimarlik tarihi, mimari proje ¢izim teknikleri, mobilya tarihi,
bilgisayar destekli cizim, réléve restorasyon gibi birbirini besleyen dersler de yer aliyor. Isitma,
sogutma, tesisat, akustik, yapi ve malzeme bilgisi gibi mimari proje tasarimi icin gerekli temel
dersler de bulunuyor. Secmeli dersler de mevcut. Mezunlar her tirli mekanin i¢ tasarimi
konusunda calismalar gerceklestirebilirler. ic mekan tasarimcisi, proje yoneticisi, yiiklenici,
bilirkisi ve santiyedeki farkli rollerde ¢alisma imkanlari var. Ayrica ylksek lisans yaparak
akademik hayatina devam edebilirler. Mimarlik ofisleri, insaat firmalari, yapi-dekorasyon
firmalari, mobilya tasarim firmalari gibi 6zel sektorde bircok yerde calisabilirler. Bunlarin
disinda kendi ofislerini agarak i¢ mekan tasarimi konusunda ¢alismalarini yiritebilirler.

Radyo, Televizyon ve Sinema: Bolimiumizde dersler, atolye calismalari, seminerler, grup
projeleri, bagimsiz arastirmalar, kiiltlirel ve sosyal etkinliklerle 6grenme siirecini bitinciil
olarak ele aliyoruz. Birinci siniftan itibaren derslerimizi teori ve uygulama alaninin ig ice
ilerleyecegi sekilde tasarladik. Ogrencilerimiz uygulamali derslerde radyo ve televizyon
yayincithginin slreclerini yonetiyor, cesitli programlar Uretip yayinlayabilme yetkinligini
kazaniyor. Ogrencilerimizin kuramsal derslerde edindikleri birikim, giiclii analiz ve yaratic
dislince  altyapisini, uygulamali  derslerdeki  yaratici projelere  aktarmasini
onemsiyoruz. Teknolojik altyapimizi da bu yaklasima uygun olarak gelistiriyoruz. Kamera ve
ses sistemlerimiz, TV stidyomuz, kurgu Ilaboratuvarlarimiz, profesyonel yasamdaki
gerekliliklere uygun olarak secildi ve tasarlandi, son teknolojilere uygun bir sekilde
glincellemeye devam ederek ilerliyoruz. Teorik dersler ve pratik derslerin egitim oranini ideal
olacak sekilde yari yariya belirledik. Mezunlarimiz belgesel, film, medya prodiiksiyonu,
transmedya ve dijital yayincilik, medya yonetimi, medya arastirmasi, kiltiir ydnetimi, tanitim
gibi cesitli alanlarda calisabilirler. Yaratici Uretimlerde; ydnetmen, yapimci, gorinti
yonetmeni, senarist, kameraman, kurgucu, ses tasarimcisi, fotograf ve video sanatgisi olarak
calisabilir. iletisim danismanligi, kiltiir yénetimi, reklam, pazarlama, medya analizi ve dijital
medya yonetimi gibi iletisimin farkli alanlarina yonelebilirler. Bunun yani sira, 6grencilerimiz
proje derslerini sektoriin deneyimli ve basarili isimlerinden alma sansina sahip oluyor.



