Arda YANIK
iletisim Bilgileri

e E-Posta: ardayanik@beykoz.edu.tr

is Deneyimleri

e Sanat ve Tasarim Fakiiltesi-Dijital Oyun Tasarimi Béliimii Ogretim Gérevlisi

Istanbul Beykoz Universitesi
09.2018 - Istanbu ( nadolu) Yart Zaman

Sanat ve Tasarim Fakiiltesi biinyesinde Dijital Oyun Tasarimi Bélimii ve lletigim ve Tasarimi Béliimlerinde
asagida detaylari verilmis olan dersleri Gstlenmekteyim.

Dijital Oyun Tasarimi Béliimii — Proje Tasarimi Dersi ve Bitirme Projesi Danismanlidi

Bu dersin kapsaminda gliz yariyilinda proje ekipleri kurulduktan sonra proje yénetimi pratikleri 6grencilere
aktariimakta ve d6grenciler AGILE-SCRUM metodolojisine bagli kalarak projelerini gelistirmektedirler, proje ekipleri
bahar yariyilinda projelerini bitirme jurisine hazirlayarak, jlri sézli sinavina hazirlanmaktadirlar.

Gorsel iletisim Tasarimi Béliimii — Arayiiz ve Etkilesim Tasarimi Dersi

Bu ders kapsaminda Lean UX metodolojisi takip edilmektedir. Ogrencilere kendi markalari igin flowchart,
wireframe, mockup gelistirme siregleri aktariimakta ve dénem boyunca égrenciler uygulama gelistirmektedirler.

e letigsim Fakiiltesi-Dijital Oyun Tasarimi Béliimii Ogretim Gorevlisi

istanbul Bilgi Universitesi
9.2018 - 05.2020 istanbul (Avrupa) - Tiirkiye Yari am n)

lletisim Fakiiltesi biinyesinde Dijital Oyun Tasarimi Béliimii ve Gérsel lletisim Tasarimi Béliimlerinde asagida
detaylari verilmis olan dersleri Gistlenmekteyim.

Dijital Oyun Tasarimi Béliimii ~ — Proje Yénetimi Dersi

Bu dersin kapsami konseptler, anlatimlar, sunumlar ve tartismalarin bir kombinasyonu seklinde
dizenlenmektedir. Bu derste 6grenciler proje yonetimini pratik ve uygulamali bir yéntemle 6grenmektedirler. Bu
yéntem 6grencileri kendi fikirlerini, 3 veya 4 kisilik gruplarla kendilerini ydnetebilecekleri bir bigcimde siireci idare
etme yetisini kazandiracak ve takim sunumlariyla surecin ¢esitli agsamalari hakkinda bilgiler verilimektedir.

Gorsel Iletisim Tasarimi Bélimi - Oyun Tasarimi Yénetimi Dersi




Bu ders segmeli olarak diizenlenmekte olup, Oyun ve Animasyon tasarimi alanlarinda &n bilgiye sahip olmayan
farkh béltimlerden 6grencilerin katilimina agiktir. Yaratici sektorlerde is stireglerinin nasil yénetildigine dair pratik
ve uygulamal bilgiler, ders kapsaminda 6grencilere sunulmaktadir, oyunlastirma mekaniklerinin kullanildig
dersin kapsaminda 6grencilerin 3veya 4 kisilik gruplar halinde kendi oyun fikirlerini hayata gegirmek lizere
sunumlar yapmakta ve derse katihm saglamaktadiriar.

Dijital Oyun Tasarimi Bélimii - Arayiiz ve Interaksiyon Tasarimi Dersi

Giuincel oyun motorlari, oyun arayiizii ve oyunlarda yer alan interaksiyon tasarimlarinin gelistiriimesi stireglerinde
kullanilan yardimci araglar hakkinda giincel bilgiler 6grencilere ders kapsaminda aktariimaktadir, ders katiimcisi
6grenciler, dersin isleyisinin bir pargasi olarak donem boyunca iki farkli proje gelistirmektedirler, projelerden ilki
yaraticilik agirlikli olarak aray(z tasarimina, final projesi ise araytiziin interaksiyon 6geleriyle birlestiriinmesine
odaklanmaktadir.

is Gelistirme / Proje Yoneticisi

ProjePark
04.2012 - istanbul{Asyz) - Turkiye Tam Zamani

ProjePark ARGE ve musteri calismalarinda aktif gorev aldigim islerden bir bélima, kisa agiklamalariyla birlikte
asagida yer almaktadir.

ProjePark — Jumo Oyunlar Serisi (2019)

Jumo Oyunlar Serisi, 6-11 yas araliginda ¢ocuklarin yabanci dil 6grenimlerini, kelime hazinesi ve telaffuz
boyutunda destekleyen mobil oyunlar projesidir.

Serinin ilk oyunu olan “Jumo The Jumper: Learn English”in gelistiriime strecinde, oyunun konsept karakter
tasarimlari, karakterin (i¢ boyutlu ortamda tasarlanmasi ve iki boyutlu ortama aktariimasi, karakterin
animasyonlarinin hazirlanmasi, oyun hikayesi ve seviye tasarimlari, oyunun arayizi ve alt bdlimlerin tematik
tasarimlarinin gelistiriimesinde aktir olarak gérev aldim.

ITU — Camapoli Oyun Tabanli Ekolojik Editimler Projesi (2018 )

Camapoli, Unity3D oyun motoruyla gelistirilen, lise diizeyine yonelik ekolojik biling olusturmay amagladigimiz
oyun tabanh egitim projesidir.

Projenin 3D modellemesinde ve oyunlastirma senaryolarinin gelistiriimesinde aktif olarak gérev almaktayim, ayni
zamanda is gelistirme sureclerinden, projeye dahil olan lokal ve yurt disi gelistiricilerin koordinasyonundan
sorumluyum.

Toybox— Android ve [0S Tabanli Mobil Oyunlar Projesi (2018)

2018 yilina kadar Toybox Dekstop cihazlardan erigimi olan ve sakiz kutularindan ¢ikan kodlar ile oynanabilen bir
oyunlar platformudur, bu proje kapsaminda yeni 5 mobil oyun gelistirilerek, Toybox kodlarinin Android ve 10S
cihazlardan da kullaniimasi saglanmistir.

Bu oyun projesi kapsaminda, 5 mini oyunun senaryosunun gelistiriimesiye birlikte, Toybox illistrasyonlarini
gerceklestiren ajans ve Toybox oyun mekaniklerini gelistiren yurt disi partner firmamiz arasindaki
koordinasyonun sadlanmasi ve proje yonetiminden sorumluydum.

Mondelez Intemational — The Game for 6 Steps of A Call (2017-2018)

Mondelez International’'in satis ekiplerine, satisin alti adiminin 6gretilmesi amaciyla, oyun tabanl ve raporlama
sistemi de igeren bir oyunlastirma projesi gelistirilmistir.

Bu projenin tretiminde oyun motoru olarak Unity3D kullaniimisgtir, projenin kodlama dili C#, projenin veritabani
MSSQL'dir, 3 boyutlu gelistirme araglari olarak 3Dsmax ve Sketchup kullanilmgtir.

ligili projenin ilk olarak Is Geligtirme tarafinda yer aldim, ve Mondelez International firmasiyla yarutilen ikili
goérusmelerde, hazirlanan prototipler tizerinden geri bildirim toplayarak, egitim similasyonunun Use Case’lerini
olusturdum, akabinde firmanin 3 boyutlu tretimlerini gergeklestiren stand ureticileriyle planogram modullerinin
hazifanmasi safhasinda yer aldim, ve son olarak projenin Unity3D oyun motorunda geligtirilmesiyle, tim
paydaslarin projeye katilimini sagladim.

HoverlLand Prototip — lik Odretim Miifredat: Oyunlastirma Projesi (2017-2018)

HoverLand ilk 8gretim mifredati egitim aligtirmalarinin, itk etapta 1.-4. Siniflar i¢in oyuntastirildigl Low Poly
olarak gelistirilen, mobil platformlara uyumlu 3 boyutiu bir oyunlastirma projesidir.

Bu projemizin prototip geligtirme siirecinde asset havuzunun olusturulmasindan, veli/6gretmen ekranlarinin
eskizlerinin hazirlanmasina kadar farkli agamalarda aktif gérev aldim, projenin geri bildirim toplama streglerini
yurittiim, halen devam etmekte olan TUBITAK bagvuru siirecimizin koordinasyonunu saglamaktayim.

Toybox.com.tr Oyun Portali Déniistiinrne Projesi (Intemet Sitesi — 2014-

Toybox markasinin Saadet Gida'ya gegcis stirecinden sonra, Bonus Kod sistemiyle ¢aligmakta olan bu projemizin



tekrar canliya alinmasinda rol aldim. Halen ilgili projenin dlzenli servisler tarafinda, raporlamalarinda ve
danigmanliginda gorev almaktayim.

Radiomyself.com (Online Miizik Arama ve Paylasim Platformu — 2013)

Radiomyself.com bir online miizik arama ve paylagma sitesidir. C5S3, AJAX ve ASP.NET (C#) , MSSQLSERVER
2012 platformlari kullanilarak geligtirlen sistemde, ayrica YouTube ve Facebook API'leri kullanilarak yogun olarak
sosyal medya entegrasyonu saglanmistir. Bu projede araytizuin geligtiriimesinde aktif rol aldim, aynt zamanda
projenin sosyal medya stratejilerini ve online pazarlama stratejilerini geligtirdim.

EXPOMX Interaktif Fuariar Platformu (2009-2012)

Bu projemiz ProjePark’in kendi i¢ kaynaklariyla gelistirdigi akabinde yatirim aimak suretiyle devam ettirilen bir Ar-
Ge projemizdir.

Projemiz kapsaminda, tasanm ve yazilimda iki farkli i¢ ekibin olusturulmasi, her iki ekibin koordinasyonun
saglanmasi, projenin belirlenen zaman plani gergevesinde yuriitiilmesi ve kullanici testlerinin organizasyonundan
sorumluydum, ayrica yatirnimei iligkilerimizi yurtterek, projenin yayina gegisi sonrasinda, saha satis ekiplerimizin
kurulmasi, gerekli egitimlerin veriimesiyle birlikte toplamda 5 adet farkl sanal fuarin basariyla tamamlanmasini
sagladim.

Saray Cikilop Fabnkas! Oyunu (2009-2010)

Saray Biskiivi firmasinin triinti olan Cikilop igin geligtirilen browser tabanlh flash oyun projesidir.

Bu proje kapsaminda, tasarim ve yazilim ekiplerinin organize edilmesi, proje stresince misteri iligkilerinin
yonetilmesinden sorumluydum.

Jelibon Vampir — Sanal Diinya ve Browser Temelli Oyunlar (2008-2009)

Kent Gida'nin Jelibon Vampir isimli Griiniiniin lansmani amaciyla gelistirilen, multiplayer ve isometric yapida
dizayn edilen bir oyun projesidir.

Bu proje kapsaminda, hem tasarim hem de yazilim bslumlerimize yeni eleman takviyelerinin yapiimasin
sagladim, proje bazli kurulan ekibimizin yénetilmesi, miisteri iliskileri ve oyun i¢i senaryolarin geligtiriimesinden
sorumluydum.

Toybox — Bonus Kod Sistemi ve Qyun Platformu (2005-2006)

Kent Gida’nin Toybox iriiniinden gikacak kodlar ile giris yapilabilen farkli yas gruplarina hitap eden oyunlar
iceren browser tabanli bir oyun diinyasidir.

Bu projenin ilk versiyonu kapsaminda iki farkli ekip stratejik i birligi yapmistir. ProjePark ekibi, yénetici
ekranlarinin kurulmasi ve bonus kod altyapisindan sorumlu olmustur, Yogurt Teknolojileri ekibi ise Flash oyun
diinyasinin geligtiriimesinden, 3 boyutlu oyunlarin tretilmesinden ve karakter animasyonlarindan sorumlu
olmustur. Bu projedeki gérevim, diizenli proje toplantilari organize ederek, iki farkl firma ekiplerinin eg glidimld
calismasini ve projenin miisteri intiyag/beklentileri dogrultusunda zamaninda teslim edilmesini saglamak
olmustur.

Yonetici / Yonetmen
Shopon Ltd.

11-04.2012 Isianpul{Asva) - Turkaye ¥ i

2011 yilinda sirket kurulumu gergeklestirilen SHOPON LTD. firmasinda, projenin ilk fazinda Gretim surecinde
proje ybneticisi olarak yer aldim, shopon365.com adresinde faaliyete gegirdigimiz e-ticaret platformunun, ve
platform igerisindeki tiim fonksiyonelliklerin tretim siireclerini koordine ettim.



2011 Eylul ay! icerisinde yayina gegirdigimiz e-ticaret sistemimizde, bu kez operasyon tarafina gegis yaptim,
operasyonel ekibin kurulmasini sagladim, ve tiim operasyonun y&netimini gergekiestirdim, bu agsamada, finans
bélimii, satin alma bolumi, kargo ve lojistik bélimlerini gelistirerek, sitenin canli olarak faaliyet gdstermesini
sagladim.

Ayni dénemde shopon365.com igin reklam faaliyetlerinin yonetilmesi ve optimizasyonunu sagladim, farkli
ajanslar ve PR firmalariyla olan iligkileri yuriterek, sitenin ilk faz tanitimlarini gergeklestirdim.

2012 Nisan ayinda, projelendirmeyi tamamlayarak, tim operasyonel stregleriyle birlikte devrini gergeklegtirdim.

is Gelisgtirme Midiirii

ProjePark

4.2012 Istanbul{Asya) - Turkiye Tam Zam
Aralarinda jelibonvampir.com, toybox.com.tr, cikilopfabrikasi.com yer aldigl, bir ¢ok farkh interaktif marka
projelerinde, proje gelistirme surecinin ilk fazindan baslayarak, son asamasina kadar yer aldim, bu stirecte, hem
ajans ici organizasyon, hem de farkli ajanslar ve musteri tarafinda yer alarak, stire¢ yénetiminin tim agamalarin
koordinasyonunu gergeklestirdim.
2005-2006 doneminde; gergeklestirdigimiz off-shore anlasmalar uyarinca, Amerika'da yer alan ekiplerle,
Tarkiye'deki ekip arasindaki koordinasyonu saglayarak, save.com projesi basta olmak tizere, Amerikan partner
firmamizin bir ¢ok projesinde off-shore project manager olarak gérev aldim.

2007'den itibaren firma igerisinde Is Gelistirme Madir(i olarak faaliyetlerime devam ettim, bu siire zarfinda da
firma igin triin geligtirme, fizibilite galigmalari, uygulanabilirlik testleri gibi faaliyetlerin basinda yer aldim.
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Yetkinlikler

Bilgisayar Bilgileri

MS Project ve muadili proje yonetim araglari / Tasarim ve Yazilim Gelistirme stireclerindeki farkli programlama
dilleri ve farkli araglara, projelendirme ve yénetim bazinda hakimiyet.

Hakim oldugum programlama dilleri: ileri diizeyde HTML5, CSS3, Javascript Jquery/Jquery Mobile bilgisi, temel
diuzeyde C# ve MSSQL bilgisi.

Hakim oldugum gelistirme araglari: Godot Engine, Unity3D, Sketchup, 3Dsmax, Photoshop, Adobe
Illustrator, Visual Studio,

Seminerler ve Kurslar
ingilizce Egitimi ELC - English Language Center - 15.07.1997-31.08.1997(200 Saat)

ingilizce dil egitimimi tamamlamak igin, Turkiye'deki hazirlik stirecinden sonra, Brighton'da dil kursu aldim.

Oddller

Stevie Awards 2018 — Yilin En iyi Satis Egitimi ve Kogluk Programi Odulii (Mondelez International “The Game for
6 Steps of a Call)

PCWorld 2002 - Yilin En lyi Oyun Sitesi Odiilii (puzmo.com internet sitesi)





